
       
    
 

Check In 
 
Together we’re glowin‘ 
 
2 Tage Meisterschaft, 2 Tage voller atemberaubender Routines, 2 Tage volles 
Haus, aber auch 2 Tage voller Check In…. 
 
Damit wir alle entspannt in den Tag starten können und unsere Nerven für 
unsere Teams behalten können, hier ein paar Infos um den Check In zu 
erleichtern. 
Wir wissen, dass es draußen kalt, laut und anstrengend werden kann. 
 
Um die Zeit zu verkürzen bitte kommt nicht Stunden vor eurer Routine schon in 
die Kälte- wartet lieber in den Bussen- denn der Einlass erfolgt nach Zeitplan. 
 
Vor dem Check In stellen sich draußen die Vereine nach dem Zeitplan der 
Meisterschaft auf. Ein Verein sortiert sich bei seinem ersten startenden Team ein. 
Bitte sortiert auch schon draußen euren Verein nach den einzelnen startenden 
Teams, so dass wir schneller einlassen können. Wir wissen, dass später startende 
Teams auch getrennt von dem Verein anreisen, bitte teilt uns dies beim Check-In 
mit. Die Begleitpersonen des Teams, stehen als erstes. Bitte diese nach der 
Begleitpersonenliste sortieren. Die Safe Guards reihen Bitte am Ende der 
Begleitpersonen ein. Der Vereinsvertreter meldet sein Team an. Nachdem die 
Begleitpersonen und die Safe Guards 
gecheckt (siehe unten) wurden, können die Teilnehmer nacheinander 
eingelassen werden. 
Bitte bedenkt wir müssen diese stempeln und zählen- je besser es draußen 
bereits organisiert ist, umso schneller kommen alle ins Warme. 
 
 
To Do‘s vorher: 
Begleitpersonenschreiben ausgefüllt, abgeschickt und zur Sicherheit ausgedruckt  
Begleitpersonen Personalausweis einpacken 
Safe Guard Schreiben ausgefüllt und zur Sicherheit ausgedruckt  
Personenzahl überprüft  
Nachmeldungen überprüfen  
Aktuellen Zeitplan gecheckt welches Team/ Verein ist vor mir 



 
To Do‘s vor Ort: 
Teilnehmer nach Team sortieren  
Begleitpersonen nach vorne nach Liste sortiert 
Begleitpersonen Ausweis in der Hand 
Safe Guards am Ende der Begleitpersonen 
Platz in der Schlange einnehmen  
Vereinsvertreter als erstes  
Alle Personen informiert ein Handgelenk freizumachen (klärt vorher welche 
Seite) für den Stempel 
Auf geht’s  
 
 


